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Manutenção de Play Station PS1e PS2

Use esse tutorial por conta própria e risco.
Acredite-o ou não, poeira é o pior inimigo da unidade ótica. A poeira se espalha no emissor de laser (canhão), no espelho e na lente, impedindo que os dados sejam processados. Embora esse seja um dos problemas mais comuns e também o mais fácil de ser solucionado.

Antes de pensar em abrir o console para fazer reparos na lente, faça primeiro uma limpeza externa. Talvez isso já resolva o problema. Esse tutorial foi dividido em 3 etapas que deverá ser seguido conforme a necessidade.

Esse tutorial é apenas explicativo. Não passe do 1° estágio se não tiver nenhum conhecimento. Eu não me responsabilizo por danos causados na execução desse reparo.

1° Estágio - Manutenção da Lente.

1. Usando a parte de algodão do cotonete seco ou umedecido por algum produto de limpeza especifico (álcool isopropílico) para lente ótica limpe a lente ótica. Faça movimentos suaves e circulares. Não se preocupe se a lente for de um lado para o outro. Isto ajuda afrouxar os pivôs, deixando o laser seguir corretamente. Não limpe a lente forçando-a para baixo e com força, pode danificá-la ou arranhá-la.
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2. Teste a unidade.
3. Se limpar não for suficiente para fazer sua lente voltar a funcionar e ela continuar fazendo uns estalos, dê duas ou três batidinhas com o dedo na tampa da unidade (como se estivesse soltando uma bola de tênis), próximo à lente. Não se preocupe, isso não danifica a lente. Ajudas soltam qualquer engrenagem presa e soltará ainda mais os pivôs.

[image: image2.png]



4. Teste a unidade.

Prossiga com o 2° estágio se não solucionar o problema. O 2° estágio ensina sobre a limpeza das engrenagens e trilhos ao invés do leitor e sistema ótico.

É necessário geralmente quando os jogos não carregam, paralisam durante a partida ou nas cenas de apresentação. Isto ocorre porque as engrenagens estão travadas e os trilhos roçando por falta de lubrificação.

2° Estágio da Manutenção da Lente.

1. Desparafuse a tampa da unidade da lente usando uma chave philips.
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2. Remova a tampa da unidade nesta extremidade. Force para baixo para tirar a pressão da trava. Assim é mais fácil de abrir.
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3. Puxe reto e para baixo para tirar a pressão da outra trava e na parte que fica sob o eixo do prato (clamp). Levante-a em seguida.
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4. Remova a engrenagem em forma de pinhão que prende às outras. É bastante difícil de remover ela pela primeira vez, porque tem uma trava que impede ela de sair facilmente. Há 2 maneiras de removê-la. Vire a unidade de cabeça para baixo e faça o passo seguinte:
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5. a) Belisque a trava com um alicate de pico longo e empurre com força até sair completamente.

b) Introduza uma chave de fenda entre as duas partes plásticas da trava, torça e empurre-a completamente. Tenha cuidado quando for empurra a engrenagem, porque ela sai com força e você pode perdê-la. Não estrague a pressão da trava, já que você vai usá-la novamente. Salvo se você tiver outra para colocar.
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6. Remova as 2 engrenagens restantes.
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7. Remova o retentor do pick-up da lente. Você consegue deslizando-o à direita, na outra extremidade. A um espaço aberto onde você pode levantá-lo.
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8. Levante o coletor da lente.
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9. Usando alguns cotonetes de algodão secos ou umedecidos com algum produto de limpeza específico (álcool isopropílico). Remova todos os traços de graça e sujeira nos trilhos e pick-up da lente.
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10. Com uma chave de fenda, remova a graxa endurecida de cada uma das 3 engrenagens, mais a engrenagem screw-type conectada ao motor. Umedecendo as engrenagens com algum produto de limpeza especifico ajuda a soltar a poeira seca e a graxa.
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11. Lubrifique os trilhos do pick-up com a graxa de mecanismo, inclusive as engrenagens e os respectivos suportes.
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12. Ponha o pick-up de volta no trilho. Deslize-o para frente e para trás diversas vezes até distribuir a graxa uniformemente e assegurando que esteja deslizando suavemente.
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13. Coloque todas as peças restantes. A última que deve ser colocada é a engrenagem em forma de pinhão. Empurre o pick-up para outra extremidade na direção ao motor.

[image: image15.png]



14. Primeiro posicione a tampa da unidade ótica debaixo do prato (clamp) e prenda a outra extremidade, travando-a. Aperte os parafusos.
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15. Termine de “limpar a lente” por fora.

Teste a unidade.
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16. Você pode ajustar o foco da lente girando o potenciômetro localizado no cabo flat. Gire-o no sentido horário aumentando o foco, no sentido anti-horário fará o oposto. Essa é a parte mais critica, porque se você aumentar o foco demasiadamente pode danificar o canhão permanentemente.

[image: image18.png]



Gire o potenciômetro 1/8 de cada vez procurando o “ponto apropriado” para lente. Teste a unidade depois que cada ajuste para ver se esse ajuste processa melhor ou não. Você não tem que pôr todo tempo a tampa do console a cada teste da unidade. Basta você pressionar manualmente o interruptor que aciona a unidade com o dedo ou algo objeto não metálico durante todo o teste. Para seu conforto, você também pode prendê-lo com um pedaço de algodão ou papel higiênico, lembrando de desligar a chave liga/desliga antes de cada ajuste.

Se a sua lente não está conseguindo processar corretamente, prossiga com o 3° estágio.

O estágio 3 requer o tempo e a paciência. Se sua lente não ficou boa com os estágios anteriores, o 3° estágio pode tentar ajudá-lo com o alinhamento do laser.

Dependendo da condição de sua unidade ótica, executar essas etapas seguintes pode melhorar o desempenho da lente. Contudo em alguns casos, não ajudará em nada, especialmente se a condição da lente estiver além do reparo.

3° Estágio - Manutenção da Lente.

1. Prossiga com as etapas abaixo contanto que você já tenha sujeitado sua lente ao 2° estágio.
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2. Comece no pick-up da lente - primeiramente retire os 4 parafusos e remova a tampa que protege a lente.
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3. Levante delicadamente o conjunto da lente para expo o espelho que fica por baixo.
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4. Limpe o espelho com um cotonete de algodão mergulhado em um produto de limpeza específico (álcool isopropílico), tirando toda poeira acumulada, que possa impedir a trajetória do laser corretamente.
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5. Vire o pick-up da lente, remova as 2 arruelas da corrediça com uma chave de fenda.
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6. Com uma tesoura, estilete ou outro cortador e uma parte da fita adesiva de alumínio (aproximadamente 3 a 5 milímetros de altura), faça 2 arruelas - tamanho mais ou menos idêntico como as arruelas plásticas da corrediça. Você pode mesmo usar o papel grosso, fita adesiva mascarando no lugar da fita adesiva de alumínio ou aquela proteção de alumínio da lata de leite. Pode ser feito também um pedaço de fio de cobre, deixado-o como uma argola.
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7. Aumente a altura da arruela do pick-up da lente com a arruela que você fez. Coloque-a entre a corrediça e a arruela de plástico. Isto é para compensar o desgaste da arruela sofrido durante o tempo de uso da unidade ótica. Dependendo do desgaste, a altura da arruela pode ser maior ou menor.
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8. Lentes com pick-up de plástico não possuem essas arruelas removíveis. Assim você não pode usar esse artifício. Use uma tira da fita adesiva de alumínio preferivelmente e coloque-a na área indicada aqui. Essa fita tem que ser bem fixa e segura, evitando que ela saia do lugar.

Se necessitar de mais altura coloque outra camada da fita.

Obs: Foto ilustrativa, apenas para mostrar o local onde deverá ser fixada a fita. Essa sugestão é apenas para os pick-up de plásticos utilizados nos primeiros modelos 100x.
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9. Restaure todas as peças da lente. Posicione a tampa da unidade ótica debaixo do prato (clamp) e prenda a outra extremidade, travando-a.

Aperte os parafusos.
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Teste a unidade.

Se funcionar perfeitamente, passe para etapa 18. Caso contrário, prossiga abaixo.

10. Esta parte mostrada abaixo requer paciência, habilidade e uma mão firme. Se você não tem confiança para completar essa etapa, não tente.

Simplesmente passe para etapa 18. Somente alguns técnicos utilizam essa técnica porque pode acarretar numa fratura. Esta parte indicada aqui é uma de 2 escoras (estaca) que nós usaremos para alinhar o conjunto da unidade ótica.
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11. Agarre uma das escoras usando alicates de pico longo, puxe delicadamente para trás para inclinar o ângulo do conjunto da lente ótica. Você fará uma elevação de 7 a 1 milímetro. Não se preocupe se você a inclinar demasiadamente.

Você poderá incliná-la para trás de novo. Apenas não exceda, você pode agarrar a carcaça inteira fora de seu suporte!
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12. Faça o mesmo com a outra escora para assegurar-se de que a elevação esteja igual e paralela em ambos os lados do conjunto da lente ótica.
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13. É mais fácil se você mantiver a tampa da lente ótica enquanto faz a inclinação. Atuar como um dispositivo de medição para que você determine se você elevou demais o conjunto. Você pode também colocar o pink-up da lente nos trilhos ao fazer isto. Fica mais fácil e conveniente para testá-lo após cada ajuste.
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14. Certifique-se apenas se a carcaça da lente ainda está centrada. Para verificar seu alinhamento, os 2 ímãs devem estar no centro das 2 bobinas. Mesmo apenas uma fração do milímetro pode fazer com que a lente trabalhe impropriamente. Este é um exemplo de uma lente desalinhada - a distância dos 2 ímãs do ponto A e B das bobinas não são igual.
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15. Restaure todas as peças da lente e teste a unidade.
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Escute com cuidado o som que a lente faz. Se fizerem ruídos tiquetaqueando, eleve o conjunto da lente ótica pouco mais (sobre o 2 milímetro). Se soar como muitos ruídos seguindo, então está muito alta. Você deve baixar a elevação. a seguir é demasiado elevada e você deve abaixar a elevação. Faça isto até que você pôr o alinhamento correto.

Se funcionar, passe para a etapa 18. Caso contrario, prossiga abaixo.

16. Se sua lente atual estiver cheia de arranhões, você precisa comprar uma nova. Remova com cuidado a lente introduzindo uma chave de fenda entre da lente e seu suporte, levante delicadamente para fora.

Substitua a lente velha por uma nova.
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17. Restaure todas as peças da lente e teste a unidade.
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18. Termine de limpar a lente por fora.

[image: image36.png]



Teste a unidade.

19. Ajuste o desempenho do laser ajustando-o como foi explicado no 2° estágio, etapa 16.
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Se sua lente ainda não estiver funcionando neste momento, então você terá que comprar uma unidade ótica nova. Você pode também tentar trocar partes de uma lente com outra lente usada ou comprar algumas peças nova para reposição.

Principais defeitos no Playstation 1 e PSone

Não é tão difícil de reparar a maioria das falhas comuns com o Playstation, o PS One e o PS2. Provável as falhas mais comuns são problemas do laser, particularmente com o Playstation original e o Playstation 2. Aviso: Nunca abra o console se você não removeu o cabo de força. Mesmo o botão power desligado ele passa corrente e a fonte estará alimentada.

Playstation e PS One

Sintoma: Não lerá discos, vai à tela de memory card e cd rom.

Problema: Se o console não tiver um modchip instalado é provável que o leitor esteja com defeito. Será necessário fazer uma regulagem ou um recondicionamento (talvez faço um tutorial explicando como fazer). 

Pode ser necessário também trocar a unidade ótica. Se tiver um modchip instalado é possível que ele esteja com solda fria ou queimado.

Remova-o e teste um cd original ou um cd de musica. Se o cd original funcionar ou o cd de musica for para tela de áudio, o defeito estava no modchip. Se ainda não carregará então provavelmente uma falha no laser. Troque-o. Se alguém mexeu no leitor ou no modchip provavelmente tenha danificado a placa principal. O lugar mais provável que tem os danos é entre os pontos de solda, principalmente nos pinos dois e 6 na placa-mãe. Verifique para ver se há componentes danificados, trilhas quebradas ou pedaços de solda perdidos na placa. Em muitos casos pode ser o capacitor de SMD que alguns modelos têm o pino seis mal soldado ou danificado, provocando a falha. Se for o caso, substituição por outro de igual valor. Você pode encontra-los em alguma sucata de playstation.

Sintoma: Só aparece tela preta quando liga o console.

Problema: Muito provável um fusível (SMD) na placa-mãe esteja queimado ou o cristal esteja com solda fria ou solto. Se estiver dando sinal de corte na imagem quando você faz um reset não é o cristal, porque esse corte na imagem indica que o cristal está funcionando.

Verifique estes fusíveis (SMD) com um multímetro verificando se há continuidade. Eles sempre vêem com um numero gravado na parte de cima (15, 20, 50... obs: em algumas placas eles são azuis e vem com outras discrições). Eles devem ter resistência zero. Se este não for o caso, substitua com o fusível do mesmo valor ou equivalente. Você pode encontra-los em alguma sucata de playstation.

Sintoma: Controle não funciona.

Problema: Provavelmente e um desses fusíveis SMD aberto. Verifique estes fusíveis (SMD) com um multímetro verificando se há continuidade.

Eles sempre vêem com um numero gravado na parte de cima (15, 20,... obs: em algumas placas eles são azuis e vem com outras discrições) e estão sempre próximos ao conector de controles. Eles devem ter resistência zero. Se este não for o caso substitua com o fusível do mesmo valor ou equivalente. Você pode encontra-los em alguma sucata de playstation. Pode ser também algum diodo. Teste também o controle em outro aparelho e verifique se o conector não esteja oxidado ou o diodo (do conector) não esteja queimado.

Sintoma: Aparece a tela de áudio quando coloco o jogo.

Problema: poderá ser uma falha do leitor, embora pode ser possível ajustar seu laser para solucionar este problema. Há um POTENCIÔMETRO no cabo flat da unidade que pode ser ajustado com uma chave de fenda pequena, preferivelmente aquelas de relojoeiros. O valor ideal está em qualquer ponto entre 1.3K e 700 ohms. Tentar é a melhor maneira. Se tivesse uma modchip é provável que o defeito esteja nele. Remova-o e teste um cd original ou um cd de musica. Se o cd original funcionar ou o cd de musica for para tela de áudio, o defeito estava no modchip. Se ainda não carregará então provavelmente uma falha no laser. Troque-o. Se alguém mexeu no leitor ou no modchip provavelmente tenha danificado a placa principal. O lugar mais provável que tem os danos é entre os pontos de solda, principalmente o pino dois e 6 na placa-mãe. Verifique para ver se há componentes danificados, trilhas quebradas ou pedaços de solda perdidos na placa. Em muitos casos pode ser o capacitor de SMD que alguns modelos têm o pino seis mal soldado ou danificado provocando a falha. Se for o caso substitua-o por outro de igual valor. Você pode encontrá-los em alguma sucata de playstation

Sintoma: Os jogos demoram a carregar e dão os estalos.

Problema: poderá ser uma falha do leitor, embora pode ser possível ajustar seu laser para solucionar este problema. Há um POTENCIÔMETRO no cabo flat da unidade que pode ser ajustada com uma chave de fenda pequena, preferivelmente aquelas de relojoeiros. O valor ideal está em qualquer ponto entre 1.3K e 700 ohms. Tentar é a melhor maneira. Quando acontece esse estalo a bobina está muito alta. Alguém pode ter colocado um calço para aumentar a autora. Retire-o e substitua por um mais fino. Depois faça o ajuste do potenciômetro.

Sintoma: Os jogos não carregam e há um som moendo.

Problema: Muito provável que o clamp (prato) deslizou para abaixo no eixo do motor da unidade ótica. Você pode levantar o clamp, mas ele pode empenar. A melhor solução é retira-lo e substitui-lo com um novo. 

Ao remover o clamp, use uma ou duas facas pequenas em cada um dos lados. Faça pressão em ambas as facas levantando o clamp de uma só vez. Quando for colocar ele ou o novo de volta, utilize uma faca, um pedaço de serra de ferro ou qualquer objeto que tenha a superfície plana e lisa. Coloque o clamp no eixo do moto e empurre-o para baixo com a faca ou outro objeto apoiando horizontalmente. Você também pode colocar um cartão de visita em cada lado, entre o moto e o clamp, para evitar que ele desça muito.

Sintoma: O console não liga

Problema: Problema da fonte de alimentação. Primeira verificação o fusível ou se tem um capacitor estourado. Se o fusível estiver queimado.

Troque-o. Se ele queima de novo quando você ligar o botão power, isso significa que o transistor está em curto. Troque-o e verifique se não queimou algum diodo e outras peças. Se você achar que o serviço vai ficar muito caro, coloque uma fonte nova no lugar.

PLAYSTATION MOD CHIP

Aviso

Toda a informação aqui contida é fornecida sem qualquer tipo de garantias. O uso desta informação limita-se a responsabilizar a quem acessar a esta página. O autor não incita á pirataria informática, e não assume quaisquer responsabilidades pelo uso indevido do conteúdo da página.

O Que é um mod chip?

Os jogos originais, da Playstation possuem um código que é lido quando o CD é iniciado. Este código serve para autenticar o CD, e caso não o possua, não pode ser lido pela consola. Como este código não pode ser copiado para outro CD, para que possas jogar a jogos importados ou cópias, tens de instalar um modchip. Este Chip é um microcontrolador programado de modo à "enganar" o console. Ao inserir um CD copiado ou importado, o Chip envia a código de autenticação e o Cd é iniciado normalmente. 

Chip "stealth"

O Stealth MOD Chip é uma versão evoluída do ModChip. A sua principal função acrescida é a capacidade de se desligar automaticamente após o início do jogo, voltando-se a ligar quando outro jogo é inserido. Esta característica foi desenvolvida para evitar que alguns jogos recentes detectassem a presença do Chip, uma vez que esteja desligado não é possível a detecção do mesmo. Estes jogos, que ainda são muito poucos, (lançados no Japão) conseguem detectar o tradicional MOD Chip porque este envia continuamente os códigos regionais, mesmo após este não ser mais necessário. O Stealth Chip, que se desliga, não é assim detectado. Para a sua reativação este Chip necessita monitorizar o estado da tampa e botão de Reset, o que resulta na adição de mais dois ou três fios.

Instalação do Mod Chip:

1º PASSO:

Desligue o console, assim como qualquer cabo a ele ligado. Vire o console ao contrário e remova os seis parafusos pretos. Retire a tampa.

2º PASSO:

Desligue todos os conectores. São cinco no total.

Nota: Nos modelos mais antigos é necessário puxar para cima uma trava de segurança antes de remover a fita da unidade laser. Depois de desligar todos os conectores, retire cuidadosamente a unidade laser.

3º PASSO:

Remova todos os parafusos. Agora pode retirar a tampa metálica que protege a placa.

4º PASSO:

Remova os parafusos que prendem a placa ao fundo. Retira a placa.

Instalação do chip.

Nos consoles scph 1xx2 e 5xx2, o chip é colocado na parte de baixo da placa.

Nos consoles scph 7xx2 e 9xx2, o chip é colocado na parte de cima da placa.

Soldar o chip nos pontos indicados pela figura correspondente ao modelo da sua console, de acordo com a cor dos fios.

Mod Chip - Identificação dos Pinos
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Download (fotos da placa com a indicação dos pontos a seres ligados)

SCPH 1002

SCPH 5502

SCPH 7002

SCPH 7502

SCPH 9002

Esquema de Fontes

(nota: Os pinos com X terão de ser unidos por um fio entre si)

REPARAR PLAYSTATION

Um dos problemas mais comuns nas consoles da Sony, principalmente nos modelos mais antigos, são as falhas de leitura ou mesmo a não detecção dos cds. Este problema agrava-se ao tentar cds em consoles "chipados" cdrs (principalmente os de baixa qualidade/preço). Antes de abordar melhor este assunto devo esclarecer que este problema não se deve ao fato de o console ter chip ou não. O que acontece é que depois de ter o chip instalado, irá obviamente querer rodar alguns cdrs que podem precisar de um ajuste de modo a ser bem lidos. Depois de o jogo começar a rodar, o chip deixa de ter influência na console, por isso não culpe os chips ou o "chipador", pois não tem culpa nenhuma.

Se tiver problemas ao rodar backups de jogos originais, antes de tentar algum ajuste/correção, deve primeiro utilizar cdrs de melhor qualidade. Muitas vezes o problema fica logo resolvido. Gravadores de cds muito "rodados", mesmo com cds de marca, por vezes obtêm maus resultados. Quanto maior for a velocidade de gravação dos cds, menor é a sua qualidade/desempenho. Se depois destas recomendações o problema persistir, então tente os ajustes recomendados de modo a melhorar a performance do seu console.
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Esta imagem mostra a parte lateral de uma unidade laser de um modelo 1002. Existem pequenas diferenças em relação aos outros modelos, mas são insignificantes. Em primeiro lugar certifique-se se a fita está bem presa e em condições. Pode acontecer que a fita tenha subido e esteja a diminuir a performance da leitura. Para resolver este problema, simplesmente dê um pequeno puxão da fita para baixo, esticando o cabo.
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De novo a mesma imagem. Repare no pequeno potenciômetro ao lado do capacitor SMD. Antes de ajustá-lo, repare na posição que tinha inicialmente. Para ajustar este potenciômetro, pode fazê-lo com a ponta do dedo. Pressione ligeiramente e rode-o o mínimo que poder no sentido dos ponteiros do relógio. Reponha a unidade e tente ler um cd que não podia ler. Faça testes com diversos cds, cópias e originais. Se melhorar, volte a fazer um novo ajuste no mesmo sentido. Se piorar, faça o ajuste em sentido contrário. Por vezes consegue-se uma melhoria da leitura para quase o dobro! Não utilize chaves de fendas para rodar o potenciômetro, porque é muito frágil. Este ajuste pode ser aplicado em qualquer modelo de console PlayStation.
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Antes de fazer algum novo ajuste, faça a calibração da unidade laser (passo anterior). Este ajuste é apenas para as consoles do modelo 1002. Localize o pequeno potenciômetro circular que está mais próximo do centro da fita da unidade laser. De modo a melhorar a leitura de sua console, ajuste em qualquer direção este potenciômetro. O potenciômetro deverá ser rodado o mínimo possível de cada vez. Tal como no caso anterior, após qualquer ajuste, teste o console com diversos cds. Se o ajuste for demasiado, o console começa a rejeitar todos os cds. Faça então o ajuste em sentido contrário. Não se esqueça de fixar a posição inicial antes dos ajustes. Este tipo de ajuste pode dar excelentes resultados, inclusive aumentar consideravelmente a velocidade de leitura dos cds.

Outro método, embora simples, mas eficaz, é limpar periodicamente a lente do laser. Utilize materiais que não risquem como algodão. Limpe suavemente e retire todas as partículas de sujeiras. Por vezes isto é suficiente para ler os cds.
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DIAGRAMA DE BLOCOS DO SISTEMA




Um básico diagrama de blocos de um console Playstation.

Outra avaria comum nos consoles são os fusíveis queimados. A causa do fusível ter queimado pode ser natural, devido a uma má implementação do chip, pingos de solda que caíram na placa (por vezes quase microscópicos). Os fusíveis aparecem no console em diversos formatos e valores. Começa com os fusíveis básicos na fonte de alimentação, passando para os de proteção do circuito (CP). Estes últimos fusíveis são os pequenos quadrados pretos que aparecem na motherboard.

Se o console estiver completamente sem sinal de vida, verifique primeiro os fusíveis da fonte de alimentação (pequena placa ao lado da motherboard). Para isso tem de abrir o aparelho. Não se esqueça de desligar a alimentação antes de abrir o console!
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Mude o fusível branco. Este fusível é de 1,6 Amp. Se ao ligar o console o fusível queimar de novo, é possível que o problema esteja no transistor de potência que se encontra ao lado do transformador. Se a luz verde da alimentação estiver acesa e o aparelho não der sinais de vida, então verifique os fusíveis da motherboard. Esta imagem é de um console 5xx2. Pode-se ver aqui os pequenos fusíveis de montagem SMD. Estes fusíveis são vitais para o funcionamento do console e nunca devem ser substituídos por fios. Se tiver dificuldade em obter fusíveis iguais, sempre pode substituir por fusíveis comuns como o da fonte de alimentação. Caso opte pelo ultimo caso não se esqueça de isolar bem o fusível. É obvio que os fusíveis substituídos deverão ser do mesmo valor dos que estavam queimados.
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APARECEM AS SEGUINTES FALHAS QUANDO OS FUSÍVEIS QUEIMAM:

A: (ps604) 2.3 Ampere, Sem imagem. Os CDs não "rodam".

B: (ps605) 0.7 Ampere, Os comandos não funcionam.

C: (ps603) 1 Ampere, Sem imagem. Os CDs não "rodam".

D: (ps601) 1 Ampere, Tem imagem, mas o laser não funciona. No arranque vai para o menu do áudio.

E: (ps602) 1 Ampere, Caso este fusível esteja queimado, afetará a ligação para a ficha série do console. Este fusível corta a linha de alimentação para o conector série.
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APARECEM AS SEGUINTES FALHAS QUANDO OS FUSÍVEIS QUEIMAM:

(modelo 1002)

A: (ps601) 0.8 Ampere, Com imagem, os CDs não "rodam", vai para o menu áudio.

B: (ps604) 2 Ampere, Sem imagem. Os CDs não "rodam".

C: (ps605) 0.6 Ampere, Os comandos não funcionam.

D: (ps603) 0.8 Ampere, Sem imagem. Os CDs não "rodam".

E: (ps602) 0.8 Ampere, não é usado nos consoles Europeus.

Os comandos não funcionam?

Em todos os modelos, existe uma série de pequenos diodos SMD que fazem o controlo da "lógica" para os comandos. Se um destes fusíveis se queimar, os comandos deixam de funcionar.

Aqui está uma imagem de uma motherboard PU-18, mostrando esses diodos:
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Obs: Esse modelo de console utilizado como amostra foi o Playstation 100X. Mas as dicas sevem para todos os modelos de playstation e PSone. Com suas exceções é claro.

Se você tem alguma leitura que está totalmente parada, e você não mexeu no trimpot, então existe uma alternativa que pode dar certo, fiz isso em dezenas de leituras e tem funcionado, só para se ter uma idéia, funcionou em cerca de 40% das leituras tipo kss210 e kss213, e 90% das leituras kss240. Outras leituras tipo CDM,SOH e SF não funcionaram ou não deram bons resultados.

Bom, além dos defeitos comuns em leituras, existe também a poeira, só que muitas vezes a poeira não se aloja só na parte de cima da lente, mas por dentro da leitura (por baixo da lente).

O que fazer: Coloque a leitura em água corrente, isso mesmo, pode colocar ela debaixo da torneira, em seguida encha um recipiente ou a pia com água e jogue um pouco de detergente neutro (transparente) na água, e também na leitura, faça com que o detergente caia por debaixo da lente, em seguida chacoalhe a lente na água para que faça bastante

espuma.

Lave a lente com água da torneira, encha a pia novamente com água limpa e enxágüe-a na água para tirar todo detergente, pode até esguichar água nela, mas não com muita pressão.

Agora você tem que secar ela com um secador de cabelos tenha paciência e não use potencia muito forte, se quiser pode até fazer uma estufa usando uma caixa furada para o ar circular e não queimar o secador.

Somente recoloque a leitura quando estiver totalmente seca!!! Agora é só testar para ver o que acontece.

Obs.:

1-Só faça isso se tiver certeza que a leitura ta perdida.

2-Seja honesto com o cliente, diga que fez uma limpeza e não sabe quanto tempo pode durar o serviço.

3- tenha consciência e certeza do que está fazendo, não me responsabilizo se algo der errado.

